


Du bliver adt af polarraeven.

DU DOR. START FORFRA!
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Det er darligt vejr og du finder naesten 2

ingen fade. /
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Dette ar er der mange lemminger, derfor
bliver du skanet af polarraven.
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Du er naet til Vadehavet. Nu skal du finde 1 0
en brugbar vadeflade til fedesagningen.

Det Danske
Vadehav

SLA EN GANG FOR AT KOMME VIDERE
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Du bliver angrebet af en vandrerfalk. 1 1

/’/’ Det Danske
g Vadehav
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En jaeger pa andejagt forskraekker dig med 1 2
hans skud.

Det Danske
Vadehav
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Du finder en uforstyrret vadeflade med 1 3
masser af fade.

Det Danske
Vadehav
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| Vadehavet bliver etableringen af et industri- 1 4
anlaeg forhindret. Vigtige raste- og

fodeomrader bliver bevaret. Det Danske
Vadehav
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| Nationalparken kan du uforstyrret raste 1 5
og finde fade.

Det Tyske
Vadehav
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En raev narmer sig din rasteplads og du ma 1 6

hurtigt flygte.
-(QI&. Det Tyske
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Etableringen af et fugletarn til observering 1 7
gor at du ikke laengere bliver forstyrret

af besggende. Det Tyske
Vadehav
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En Nationalparkbestyrer oplyser besggende
om betydningen af fuglereservater.
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Det Tyske
Vadehav
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Vandsport gor at du bliver jaget vaek fra din
hgjvandsrasteplads.
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Du finder en uforstyrret vadeflade med 2 O
masser af fade.

Det Hollandske
Vadehav
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Hundeejere og fugleobservatarer traenger ind 2 1
i vadefuglenes rasteomrade. Pa grund af

forstyrrelser er du nadt til at flygte. Det Hollandske
Vadehav
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Det er dejligt vejr og du kan hurtigt opbygge 2 2
fedtreserver til din flyvetur mod syd.

Det Hollandske
‘-
_  Vadehayv
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En tidlig start pa vinteren gor din
fadesggning vanskeligere.
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Det Hollandske
Vadehav
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Den Engelske
Kanal




Til fordel for en havneudyvidelse er vigtige
raste- og fadeomrader blevet bebygget.
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Frankrig




Pa vandet flyder et olietaeppe og din 2 6
fjerdragt klistrer sammen.

Frankrig
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Din rasteplads er blevet forgiftet af
kemikalier, derfor finder du ingen fade.

Vestafrika
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Et miljeleeringsprogram far den lokale
befolkning til at observere fugle uden
at forstyrre dem.
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Fiskere forstyrrer dig ved din fadesggning 3 2
pa stranden.

Vestafrika
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Du har et rigtigt godt overvintringsomrade 3 3
og kan spise dig meet.

Vestafrika
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Langs kysten er der blevet bygget hoteller 3 7
og dine rastepladser er blevet gdelagt.

Spanien
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De 3 Vadehavslande saetter sig, gennem det 4 O

Trilaterale Vadehavssamarbejde, ind for en

faelles beskyttelse af Vadehavet. Det internationale
Vadehayv
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Du har fundet en vadeflade med 4 1
masser af fade.
Det internationale

Vadehav
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Turister lgber rundt pa vaderne og du er 4 2
derfor hele tiden nad til at lette.
Det internationale

Vadehav
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Ved usadvanlig haj vandstand, skal du lede
laenge efter en rasteplads.
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Det internationale

Vadehav
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| Vadehavet bliver etableringen af et 4 4
industrianlaeg forhindret. Vigtige fugle-
reservater bliver opretholdt.

Det internationale

Vadehav
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Stillehavsasters breder sig over vadefladerne 4 5
og vanskeligggr din fadesggning.

Det internationale

Vadehav
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Pa din yndlingseng bliver der pludselig dyrket 4 6
majs. Du ma finde dig en ny rasteplads.

Det internationale

Vadehav
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Mildt vejr gor fedesagningen lettere. 4 7
/

Det internationale

Vadehav
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Naturbeskyttere har forhindret at der bliver 4 8
trukket en kabelkanal gennem Vadehavet.

Dermed blev vigtige raste- og feadeomrader
beskyttet.

Det internationale

Vadehav
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Din fedesagning bliver afbrudt af en fisker 49
der graver efter sandorm.

Det internationale

Vadehav
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En snestorm i yngleomradet afholder dig fra 5 2
at soge fade.
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Et olieselskab etablerer en rerledning
gennem dit yngleomrade.
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MIT LIV SOM TRAKFUGL
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1) Spillefelterne ligges pa gulvet i V-, S-
eller cirkelform (laeg maerke til at
tallenes raekkefalge er korrekt).

2) Alle medspillere far et traekfuglepas,

skrivebraet, blyant og en 4-sidet terning.

Antallet af gjnene pa terningen angiver
det antal felter, der rykkes frem.

3) Spillet kan begynde.
De (indtil 15) deltagere starter i en
raeekke efter hinanden.

4) | traekfuglepasset holder «fuglene»
regnskab med deres energipoint, samt
angiver de med fed skrevne stikord fra
spillefelterne.

5) Den der har gennemfgart spillet til sidste
felt eller dade undervejs, fgrer det
samlede pointtal om pa bagsiden af
passet.

6) De farste 5 deltagere, der nar gennem
spillet, far udleveret en tillaegsseddel,
som de undersgger traekruten naermere
med.

International Wadden Sea School, www.iwss.org




